
 

 

Τομζασ: Ηλεκτρονικόσ   Εκπαιδευτικοί: Μπουλταδάκθσ Στζλιοσ – Καςάμπαλθσ Στζλιοσ 
 
Μάκθμα: Εργαςτιριο Ψθφιακϊν Συςτθμάτων, Αιςκθτιρεσ-Ενεργοποιθτζσ 
Στόχοι: α) Εξοικείωςθ με τον προγραμματιςμό του Arduino UNO και ςφνδεςι του με απλό 

εξωτερικό κφκλωμα αιςκθτθρίου LM35 
 β) κατανόθςθ των όρων ‘τάςθ αναφοράσ’ και ‘ακρίβεια μζτρθςθσ’ ενόσ 

αναλογικοψθφιακοφ μετατροπζα 
Τα Υλικά που κα χρειαςτοφμε: 

1. Πλακζτα Arduino Uno 
2. Μια breadboard 
3. Ζνα αιςκθτιριο LM35 
4. Μία αντίςταςθ 1KΩ 

Βιβλιογραφία:  
1. Η ςυγκεκριμζνθ εκπαιδευτικι πρόταςθ ςτθρίχτθκε ςτισ οδθγίεσ που υπάρχουν ςτο βιβλίο  

"Ανάπτυξθ Εφαρμογών με το Arduino" των Π. Παπάηογλου και Σ.-Π. Λιωνι των Εκδόςεων 
ΤΖΙΟΛΑ και αποτελεί μια απλοφςτερθ εκδοχι τθσ Εφαρμογισ 10 του ςυγκεκριμζνου βιβλίου. 

2. Το ςχζδιο του κυκλϊματοσ ζγινε με beta-ζκδοςθ του fritzing  ( www.fritzing.org ) 
 
Βιμα 1ο: 
Δθμιουργοφμε και ςυνδζουμε το κφκλωμα του αιςκθτθρίου LM35 με τουσ ακροδζκτεσ του Arduino Uno 
όπωσ φαίνονται ςτισ παρακάτω εικόνεσ: 

 

 

 

Βιμα 2ο: 
Φορτϊνουμε το λογιςμικό Arduino 1.05-r.2 και γράφουμε τον παρακάτω κϊδικα μαηί με τα 
επεξθγθματικά ςχόλια που βρίςκονται μετά τισ δφο γραμμζσ (//): 

http://www.fritzing.org/


 

 

  
const int LM35_Pin = A0;    // διλωςθ του αναλογικοφ Pin ςτοοποίο κα ςυνδεκεί ο αιςκθτιρασ LM35 
void setup() 
{ 
    analogReference(INTERNAL);  //Αλλαγι τάςθσ αναφοράσ για τον εςωτερικό μετατροπζα A/D ςε 1.1V 
  Serial.begin(9600);            // αρχικοποίθςθ και ρφκμιςθ ςειριακισ επικοινωνίασ του Arduino με τον Η/Υ 
} 
void loop(){ 
float temperature;                                      //διλωςθ τθσ Μεταβλθτισ για τθ κερμοκραςία 
temperature = (analogRead(LM35_Pin)*1.1*100/1024);   //Υπολογιςμόσ τθσ κερμοκραςίασ 
Serial.println(temperature);          // αποςτολι τθσ μεταβλθτισ κερμοκραςίασ 

// ςτο περιφερειακό ςειριακισ επικοινωνίασ 
// του Arduino 

delay(1000);                                           //Κακυςτζρθςθ πριν τθν επόμενθ μζτρθςθ 
} 
Βιμα 3ο: 
α) Διορκϊνουμε τα ςυντακτικά λάκθ κάνοντασ Επαλικευςθ/Μεταγλώττιςθ (μενοφ Σχζδιο) 

β) Συνδζουμε το Arduino Uno ςε μια ςειριακι κφρα του Η/Υ και από το μενοφ Η/Υμου / Ιδιότθτεσ / 

Διαχείριςθ Συςκευών  βλζπω το όνομα τθσ ςειριακισ κφρασ που ζχουν αποδϊςει τα Windows ςτθν 

πλακζτα του Arduino (π.χ. COM8) 

γ) Επιβεβαιϊνω τθν αναγνϊριςθ τθσ πλακζτασ από το μενοφ Εργαλεία / Σειριακι κφρα  COM8 

δ) Επιβεβαιϊνω τθν αναγνϊριςθ τθσ πλακζτασ από το μενοφ Εργαλεία / Πλακζτα  Arduino Uno 

ε) μεταφζρω τον κϊδικα ςτο Arduino κάνοντασ κλικ ςτο δεξί βελάκι Φόρτωςθ  

Βιμα 4ο: 
α) Ανοίγω τθ ςειριακι οκόνθ από το μενοφ Εργαλεία/ Σειριακι οκόνθ και ρυκμίηω αν χρειάηεται τθ ο 

ρυκμό τθσ ςειριακι επικοινωνίασ να είναι ίδιοσ με αυτόν μζςα ςτον κϊδικα που ζγραψα. Περιμζνω ζνα-

δυο δευτερόλεπτα και χωρίσ να αποςτείλω κάποιο 

χαρακτιρα από τον Η/Υ μου ςτο Arduino  (δεδομζνου 

ότι δεν υπάρχει πραγματικι ςειριακι ςφνδεςθ με τον Η/Υ 

ςτθν ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι– το Arduino απλώσ διαβάηει 

τισ τιμζσ αναλογικισ τάςθσ από τον Ακροδζκτθ Α0 και τισ 

μετατρζπει ςε κερμοκραςία ςφμφωνα με τον κώδικα ενώ 

ςτθ ςυνζχεια κεωρεί τισ ςτζλνει ςτουσ ςειριακοφσ 

καταχωρθτζσ του) βλζπω ςτο εικονικό παράκυρο τθσ 

ςειριακισ κφρασ τα δεδομζνα κερμοκραςίασ που 

ςτζλνει θ πλακζτα Arduino.  

Με αυτόν τον ζμμεςο τρόπο μπορϊ να κάνω γριγορεσ μετριςεισ αναλογικισ τάςθσ από οποιοδιποτε 

αιςκθτιριο και να τισ μετατρζπω ςε τιμζσ π.χ. κερμοκραςίασ, υγραςίασ, πίεςθσ κ.λ.π  και να τισ βλζπω 

γριγορα ςτθν εικονικι ςειριακι οκόνθ του προγραμματιςτικοφ περιβάλλοντοσ του Arduino 

 

 ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Ονοματεπϊνυμο μακθτι: ……………………………………………………………………………………. Ημερομθνία:……….. 


